
  VERANSTALTER

* in Kooperation mit der RWTH Aachen

  VERANSTALTUNGSORT

Gesamtschule Würselen

Krottstraße 64 A

52146 Würselen

  ANMELDUNG

Details zu Workshops und  

Anmeldung unter:  

https://eveeno.com/mkr_region_aa-

chen_2025

1.  BEDIENEN  

UND  
ANWENDEN

2.  INFORMIEREN  

UND  
RECHERCHIEREN

3.  KOMMUNIZIEREN 

UND  
KOOPERIEREN

4.  PRODUZIEREN  

UND  
PRÄSENTIEREN

5.  ANALYSIEREN  

UND 
REFLEKTIEREN

6.  PROBLEMLÖSEN 

UND  
MODELLIEREN

1.1  Medienausstattung  

(Hardware)

2.1 Informationsrecherche 3.1  Kommunikations- und  

Kooperationsprozesse

4.1  Medienproduktion und Prä-

sentation

5.1 Medienanalyse
6.1  Prinzipien der digitalen Welt

Medienausstattung (Hardware) 

kennen, auswählen und reflektiert 

anwenden; mit dieser verantwor-

tungsvoll umgehen

Informationsrecherchen ziel-

gerichtet durchführen und dabei 

Suchstrategien anwenden

Kommunikations- und Koopera-

tionsprozesse mit digitalen Werk-

zeugen zielgerichtet gestalten 

sowie mediale Produkte und 

Informationen teilen

Medienprodukte adressaten-

gerecht planen, gestalten und 

präsentieren; Möglichkeiten des 

Veröffentlichens und Teilens 

kennen und nutzen

Die Vielfalt der Medien, ihre Ent-

wicklung und Bedeutungen ken-

nen, analysieren und reflektieren

Grundlegende Prinzipien und 

Funktionsweisen der digitalen 

Welt identifizieren, kennen,  

verstehen und bewusst nutzen

1.2 Digitale Werkzeuge
2.2 Informationsauswertung 3.2  Kommunikations- und  

Kooperationsregeln

4.2 Gestaltungsmittel
5.2 Meinungsbildung

6.2 Algorithmen erkennen

Verschiedene digitale Werkzeu-

ge und deren Funktionsumfang 

kennen, auswählen sowie diese 

kreativ, reflektiert und zielgerich-

tet einsetzen

Themenrelevante Informationen 

und Daten aus Medienangeboten 

filtern, strukturieren, umwandeln 

und aufbereiten

Regeln für digitale Kommuni-

kation und Kooperation kennen, 

formulieren und einhalten

Gestaltungsmittel von Medien-

produkten kennen, reflektiert 

anwenden sowie hinsichtlich 

ihrer Qualität, Wirkung und Aus-

sageabsicht beurteilen

Die interessengeleitete Setzung 

und Verbreitung von Themen in 

Medien erkennen sowie in  

Bezug auf die Meinungsbildung 

beurteilen

Algorithmische Muster und Struk-

turen in verschiedenen Kontexten 

erkennen, nachvollziehen und 

reflektieren

1.3 Datenorganisation
2.3 Informationsbewertung 3.3  Kommunikation und Koopera-

tion in der Gesellschaft

4.3 Quellendokumentation 5.3 Identitätsbildung
6.3  Modellieren und  

Programmieren

Informationen und Daten sicher 

speichern, wiederfinden und von 

verschiedenen Orten abrufen; 

Informationen und Daten zu-

sammenfassen, organisieren und 

strukturiert aufbewahren

Informationen, Daten und ihre 

Quellen sowie dahinterliegende 

Strategien und Absichten erken-

nen und kritisch bewerten

Kommunikations- und Koope-

rationsprozesse im Sinne einer 

aktiven Teilhabe an der Gesell-

schaft gestalten und reflektieren; 

ethische Grundsätze sowie  

kulturell-gesellschaftliche  

Normen beachten

Standards der Quellenangaben 

beim Produzieren und Präsen-

tieren von eigenen und fremden 

Inhalten kennen und anwenden

Chancen und Herausforderungen 

von Medien für die Realitätswahr-

nehmung erkennen und analysie-

ren sowie für die eigene Identi-

tätsbildung nutzen 

Probleme formalisiert beschrei-

ben, Problemlösestrategien entwi-

ckeln und dazu eine strukturierte, 

algorithmische Sequenz planen; 

diese auch durch Programmie-

ren umsetzen und die gefundene 

Lösungsstrategie beurteilen

1.4  Datenschutz und  

Informationssicherheit

2.4 Informationskritik
3.4  Cybergewalt und  

-kriminalität

4.4 Rechtliche Grundlagen 5.4  Selbstregulierte  

Mediennutzung

6.4  Bedeutung von Algorithmen

Verantwortungsvoll mit per-

sönlichen und fremden Daten 

umgehen; Datenschutz, Privat-

sphäre und Informationssicherheit 

beachten

Unangemessene und gefährdende 

Medieninhalte erkennen und hin-

sichtlich rechtlicher Grundlagen 

sowie gesellschaftlicher Normen 

und Werte einschätzen; Jugend- 

und Verbraucherschutz kennen 

und Hilfs- und Unterstützungs-

strukturen nutzen

Persönliche, gesellschaftliche 

und wirtschaftliche Risiken und 

Auswirkungen von Cybergewalt 

und -kriminalität erkennen sowie 

Ansprechpartner und Reaktions-

möglichkeiten kennen und nutzen

Rechtliche Grundlagen des 

Persönlichkeits- (u.a. des Bild-

rechts), Urheber- und Nutzungs-

rechts (u.a. Lizenzen) überprü-

fen, bewerten und beachten

Medien und ihre Wirkungen be-

schreiben, kritisch reflektieren 

und  deren Nutzung selbstver-

antwortlich regulieren; andere bei 

ihrer Mediennutzung unterstützen

Einflüsse von Algorithmen und 

Auswirkung der Automatisierung 

von Prozessen in der digitalen Welt 

beschreiben und reflektieren

»Der Medienkompetenzrahmen NRW vor Ort« ist eine  

regionale Veranstaltungsreihe, die von der Medienberatung NRW  

und kommunalen Partnern organisiert wird. Wir möchten den an  

Schule beteiligten Akteurinnen und Akteure die Möglichkeit bieten zu 

• Information, 

• Austausch, 

• Kooperation und  

• Vernetzung. 

Ob Konkretisierung des Medienkompetenzrahmen NRW, Präsentation von Good-Practice-Beispielen, Anregungen zur Medienkonzeptent

wicklung oder Vorstellung potentieller Kooperationspartner - die Chancen und Herausforderungen in der digitalen Welt sind vielfältig -  

genauso wie die Möglichkeiten einer umfassenden Medienkompetenzförderung mit dem Medienkompetenzrahmen NRW im Fachunterricht 

oder in außerschulischen Kontexten. 

Sie erwartet ein Tag mit spannenden Vorträgen, wissenschaftlichen Inputs und praxisorientierten Hands-on-Phasen. Dazu gehören Inhalte  

zu folgenden Themen: KI im Unterricht, kreativ mit Medien umgehen, digitale Medien in Grund- und Förderschule, Inklusion und Digitalität, 

Bildungsmediathek NRW, Präventionsangebote, Angebote zum Thema Desinformation und mehr.

Möchten Sie an unserer Veranstaltung in Aachen teilnehmen? 

Dann melden Sie sich an unter https://eveeno.com/mkr_region_aachen_2025

Weitere Infos? Finden Sie auf unserer Website www.medienkompetenzrahmen.nrw

DER MEDIENKOMPETENZRAHMEN NRW VOR ORT

STADT UND STÄDTEREGION AACHEN, 12.11.2025

Der Medienkompetenzrahmen NRW wird getragen von:

https://eveeno.com/mkr_region_aachen_2025
https://eveeno.com/mkr_region_aachen_2025
https://eveeno.com/mkr_region_aachen_2025
http://www.medienkompetenzrahmen.nrw


        WORKSHOPSCHIENE I

WORKSHOPTITEL INHALTE REFERENT:INNEN

Filmschnitt mit iMovie –  
Montage leicht gemacht	

Geeignet für Grundschule, Förder-
schule und Sek. I und II		
				  
	

In diesem Workshop erhalten Sie grundlegende Kenntnis-
se über Montage als Mittel der Filmgestaltung und lernen 
gängige Schnittprogramme für Tablets kennen. 

Nach einer kurzen Einführung setzen Sie Ihr erworbenes 
Theoriewissen in einem eigenen Kurzfilmprojekt prak-
tisch um. Schneiden und montieren Sie vorproduzierte 
Filmclips zu einem kreativen Kurzfilm. Dabei arbeiten Sie 
exemplarisch mit dem Schnittprogramm iMovie. Schritt 
für Schritt geben wir Ihnen wertvolle Tipps an die Hand, 
für Anfänger:innen, aber auch für Fortgeschrittene aller 
Schulformen.   

Der Workshop deckt Teilkompetenzen aus den Kompetenz-
bereichen 5 (Analysieren und Reflektieren), 1 (Bedienen 
und Anwenden) und 4 (Produzieren und Präsentieren) des 
Medienkompetenzrahmens NRW ab.

Weitere Informationen zu unseren Angeboten finden Sie 
unter www.filmundschule.nrw.de. 

Christian Janke

FILM+SCHULE NRW

In der folgenden Übersicht finden Sie ausführliche Beschreibungen der Angebote durch die Referierenden.

08.30 – 09.00 Uhr	 Anmeldung, Stehkaffee, Orientierung 

09.00 – 10.00 Uhr	 Begrüßung, Organisation und Impulsvortrag

10.15 – 11.45 Uhr	 Workshopschiene I 

12.00 – 13.30 Uhr	 Mittagspause und Markt der Möglichkeiten 

13.30 – 15.00 Uhr	 Workshopschiene II 

15.00 – 15.30 Uhr	 Evaluation und Ausblick

  ABLAUF

Der Medienkompetenzrahmen NRW wird getragen von:

        IMPULSVORTRAG

TITEL DES VORTRAGS REFERENT:INNEN

Handyverbot und/oder alles KI? - Chancen und Herausforderungen für die

Vermittlung von Medienkompetenz an Schulen in einer ‚Kultur der Digitalität‘

Prof. Dr. Sven Kommer

RWTH Aachen



        WORKSHOPSCHIENE I

WORKSHOPTITEL INHALTE REFERENT:INNEN

Inklusion mithilfe digitaler 
Medien

Geeignet für Grundschule, Förder-
schule und Sek. I und II	 	
			 

				  
			 
	

Wie können digitale Medien Inklusion in Kita und Schule 
aktiv fördern? In diesem Workshop lernen Sie anhand 
praktischer Beispiele und barrierefreier Apps wie Key-
note, Book Creator und GarageBand, wie Tablets zum 
inklusiven Werkzeug werden können. Sie erproben selbst 
digitale Bedienungshilfen des iPad und entwickeln Ideen 
für den Einsatz in Ihrer Einrichtung. Eigene Erfahrungen 
und Perspektiven sind willkommen und fließen in den ge-
meinsamen Austausch ein. Bringen Sie gerne Ihr iPad mit 
und installieren Sie vorab die genannten Apps, inklusive 
aktueller Updates. Vorkenntnisse sind nicht erforderlich – 
Neugier genügt. 
					   

Martin Mucha

Kita-Leitung, Apple 
Professional Learning 
Specialist 		
			 
		

Bildungsmediathek NRW –  
das Portal für digitale Bildungs-
medien und mehr 

Geeignet für Grundschule, Förder-
schule und Sek. I und II	

Die Bildungsmediathek NRW bietet kostenfreie und rechts-
sichere multimediale Inhalte für Lehrende und pädagogi-
sche Fachkräfte in NRW.  
In unserem Workshop zeigen wir Ihnen, wie Sie gezielt 
passende Materialien für Ihren Unterricht finden und diese 
unkompliziert Ihren Schülerinnen und Schülern zugäng-
lich machen können. Dabei erfahren Sie außerdem, wie Sie 
über unser Portal auf weitere Angebote und Apps zugrei-
fen können, die Sie bei der Vorbereitung und Durchführung 
Ihres Unterrichts unterstützen. Weitere Informationen zur 
Bildungsmediathek NRW finden Sie unter: bildungsmedia-
thek-nrw.de.						    
		

Kerstin Daub und Birgit 
Üffing

Medienberatung NRW	
			 
			 
	

Digitale Leseräume entdecken – 
am Beispiel von LeOn und Onilo

Geeignet für Grundschule, Förder-
schule und Sek. I	 		
				  
		

Im Rahmen der praxisorientierten Veranstaltung „Digitale 
Leseräume entdecken – am Beispiel von LeOn und Onilo“ 
nehmen Sie die Sichtweise von Schüler*innen ein und 
lernen die zwei digitalen Leseräume LeOn und Onilo aus 
deren Perspektive kennen. Die Lesewerkzeuge lassen sich 
kombiniert von Klasse eins bis sechs im Rahmen der (ver-
bindlichen) Lesezeit im Unterricht einsetzen und ermög-
lichen eine differenzierte Förderung der Lesekompetenz. 
Sie bieten zusätzlich durch ihre Interaktivität und altersan-
gemessenen Inhalte einen Mehrwert, den Sie aus den Au-
gen der Lernenden erkunden und beurteilen werden. Der 
Referent wird Sie in die Möglichkeiten der beiden digitalen 
Lesewerkzeuge einführen. Sie benötigen kein Vorwissen 
zu LeOn oder Onilo.

Wenn Sie ein eigenes iPad oder Endgerät besitzen, bringen 
Sie dieses gerne zur Veranstaltung mit. Onilo und LeOn 
finden Sie als Werkzeuge rechts oben in der Leiste der 
Bildungsmediathek des Euregionalen Medienzentrums. 
Auf diese haben Sie entweder direkt auf der Seite www.
bildungsmediathek-nrw.de oder auch über Logineo kos-
tenlos Zugriff. Ein Zugang dazu ist für die Veranstaltung 
nicht erforderlich.

Sebastian Lewrenz

Medienberater der Be-
zirksregierung Kökn	
			 
		
	

Der Medienkompetenzrahmen NRW wird getragen von:

https://bildungsmediathek-nrw.de/
https://bildungsmediathek-nrw.de/


        WORKSHOPSCHIENE I

WORKSHOPTITEL INHALTE REFERENT:INNEN

Podcasts mit dem iPad und Ga-
rageBand erstellen: von der Idee 
bis zur fertigen Tonspur

Geeignet für Grundschule und 
Sek. I und II	  		
			 
	

				  
			 
	

In diesem praxisorientierten Workshop lernen Teilnehmen-
de, wie sie mit dem iPad und GarageBand eigene Podcasts 
im Bildungskontext erstellen können. Nach einer kurzen 
Einführung in die Grundlagen der Audioproduktion steht 
das aktive Ausprobieren im Mittelpunkt: Von der Aufnahme 
über Schnitt und Effekte bis zur Fertigstellung einer Pod-
castfolge. Ziel ist es, grundlegende technische und gestal-
terische Kompetenzen zu vermitteln und die Teilnehmen-
den dazu zu befähigen, sich im Anschluss eigenständig in 
weiterführende Funktionen einzuarbeiten. Der Workshop 
eignet sich ideal für Lehrkräfte und pädagogische Fach-
kräfte, die Podcasting als kreative Methode im Unterricht 
oder in der Projektarbeit einsetzen möchten.		

Frederic Maquet

MediaLab RWTH; 
Katechetisches Institut 
Aachen			 
			 
	

			 
			 
	

Fake News - Medienkompetenz 
und Social-Media-Awareness

Geeignet für Sek. I und II	

Der Workshop bietet eine Einführung in die gängigen Ma-
nipulationspraktiken von Medien und Social Media. Anhand 
ausgewählter Beispiele erarbeiten die TN sich die Fähig-
keit, Manipulationen zu entdecken und deren Wirkweisen 
zu durchschauen. Text- und Bildmanipulationen werden 
ebenso unter die Lupe genommen wie populistische Aus-
sagen und Falschbehauptungen. Ziel ist es, eine kritische 
Sicht auf die Medien- und Kommunikationswelt zu ent-
wickeln. Das ist im Hinblick auf die zunehmende Ausbrei-
tung von populistischen und extremistischen Kampagnen 
eminent wichtig, um die Demokratie zu stützen und zu 
stärken. 							    
			 

Andreas Düspohl

Internationales Zei-
tungsmuseum der 
Stadt Aachen		
			 
		
	

 			 
			 
		

Edumaps für Einsteiger	

Geeignet für Grundschule, Förder-
schule und Sek. I und II	 	
				  
			 

Erstellen Sie in 60 Sekunden komplette, KI-gestützte 
Pinnwände für Ihren Unterricht und sparen Sie Zeit! Mit 
Edumaps bereiten Lehrkräfte digitale Pinnwände, Timeli-
nes, Wochenpläne und Stickerwände strukturiert, individu-
ell und kollaborativ auf. Integrieren Sie Lernmedien in über 
100 Formaten (Bilder, Videos, PDFs, Excel), importieren Sie 
Padlets, arbeiten Sie in Echtzeit und exportieren Sie Maps 
als Moodle-Kurse oder offline! Profitieren Sie von Lern-
materialien für MINT-Fächer und viele weitere! Edumaps 
ist DSGVO-konform, barrierefrei und sicher. Im Workshop 
erstellen Sie mit verschiedenen Modulen eine eigene Map. 
Sie benötigen dafür ein eigenes Endgerät (optimal: Laptop) 
und Zugang zu Edumaps über die Bildungsmediathek 
NRW. 
Edumaps ist für Lehrkräfte der Region Aachen kostenlos 
nutzbar. 

Christian Schech

Edumaps		
			 
		

			 
			 
	

Der Medienkompetenzrahmen NRW wird getragen von:



        WORKSHOPSCHIENE I

WORKSHOPTITEL INHALTE REFERENT:INNEN

Safer Sexting / Cybergrooming 
- Prävention und Intervention in 
der Schule

Geeignet für Grundschule, Förder-
schule und Sek. I und II	 	
				  
			 

Im Workshop lernen die TN die aktuelle Safer- Sexting- 
Kampagne der Landesanstalt für Medien NRW kennen. 
Sie bekommen einen Überblick über aktuelle medienpä-
dagogische Materialien zu den Themen “Cybergrooming“ 
(GS und weiterführende Schule) und „Safer Sexting“ 
(weiterführende Schule) für den präventiven Einsatz in 
der Schule. Eine Methode wird in Kleingruppen praktisch 
umgesetzt. 
Die Rechtslage und die aktuelle Studienlage werden vor-
gestellt. Material für die Grundschule wird an die Hand 
gegeben (jedoch aus Zeitgründen nicht ausführlich vor-
gestellt). 

Jessica Stratmann-
Behr

Redakteurin & Medien-
pädagogin (sendeplatz.
com) i.A. der Landesan-
stalt für Medien NRW	
			 
			 
	

		

Medienthemen leicht gemacht 
- Methoden und Materialien für 
die Praxis

Geeignet für Grundschule und 
Förderschule

Vieles in der digitalen Netzwelt ist für Kinder leicht zu 
bedienen und zu verstehen. Bei komplexen Zusammen-
hängen benötigen sie jedoch Unterstützung. Dies gilt für 
Kinder an Grundschulen ebenso wie für Heranwachsende 
mit Förderbedarf. Im Workshop werden Methoden und 
Materialien für die präventive medienpädagogische Arbeit 
vorgestellt und diskutiert. Die Eigen-Erprobung von Platt-
formen und Materialien für die Praxis ist außerdem an-
gedacht. Digitale Endgeräte für die Erprobungsphase sind 
hilfreich.Vorwissen ist nicht notwendig. 

Kristin Langer

Dipl. (Medien-)Pädago-
gin, medienpatch		
			 
		

 		

Prompts für die Bildung - 
Rollenspiele mit ChatGPT & 
Co	

Geeignet für Grundschule, Förder-
schule und Sek. I und II	 	
		

Wer seine ersten Schritte mit einem großen Sprachmodell 
wie ChatGPT gemacht hat, weiß: Auf die Anweisungen 
(Prompts) kommt es an. In diesem Workshop erproben wir 
gemeinsam, wie wir den perfekten Prompt formulieren 
und wenden das direkt an, indem wir einen KI-Chatbot in 
eine spezifische Rolle versetzen – etwa in einen inklusiven 
Erklärbär, einen kreativen Spielleiter, eine kritische Dis-
kussionspartnerin oder mehrsprachigen Feedbackgeber. 
Dadurch werden spielerische und adaptive Lernszenarien 
möglich. 
Bringen Sie bitte ein eigenes Gerät mit (Smartphone/iPad/
Laptop). Ein Account bei einem KI-Chatbot (z.B. ChatGPT, 
fobizz, Mistral) ist wünschenswert, aber keine Vorausset-
zung. 

Frank Schlegel

@digitaldurstig		
		

Der Medienkompetenzrahmen NRW wird getragen von:



        WORKSHOPSCHIENE I

WORKSHOPTITEL INHALTE REFERENT:INNEN

Informatik in der Grundschule?! 
Kompetenzen spielerisch för-
dern & digitale Zukunft gestalten	
			 

Geeignet für Grundschule		
	

				  
			 
	

Sowohl im Kernlehrplan für Mathematik als auch für den 
Sachunterricht der Grundschule finden sich informatische 
Kompetenzerwartungen. Und das nicht ohne Grund: Durch 
informatische Bildung entwickeln Kinder in einem span-
nenden und praxisnahen Kontext nicht nur Problemlöse-
Kompetenzen, algorithmisches und abstraktes Denken, 
sondern auch kreative Fähigkeiten und ein fundiertes 
Verständnis für digitale Systeme. Ziel ist, dass Kinder 
sich in der allgegenwärtigen digitalisierten Welt zurecht-
finden und diese aktiv mitgestalten. Im Rahmen dieses 
Workshops erhalten Sie einen Einblick, wie informatische 
Themen und Konzepte mit Grundschulkindern umgesetzt 
werden können. Sie dürfen selbst kindgerechte Robo-
tiksysteme sowie Materialien ganz ohne Technikeinsatz 
ausprobieren und somit konkrete Inspirationen für den 
eigenen Unterricht in Klasse 1-4 mitnehmen. Bitte bringen 
Sie einen Laptop oder ein Tablet mit. 

Tabea Langen und 
Prof. Dr. Nadine Berg-
ner

Didaktik der Informatik, 
RWTH Aachen		
			 
		
	

		

 
Wenn´s zuviel wird -  
zwischen exzessiver Mediennut-
zung und digitaler Balance

Geeignet für Sek. I	

 
Medien sind ständig verfügbar und üben eine starke 
Anziehungskraft aus. Doch exzessive Nutzung kann bei 
Kindern und Jugendlichen auch zu einer Sucht führen. 
Tatsächlich gibt es inzwischen bundesweit zahlreiche The-
rapieangebote für Menschen, bei denen eine Onlinesucht 
diagnostiziert wurde. 
Aber wo ist die Grenze zwischen Faszination und Sucht? 
Wie können wir Heranwachsende unterstützen, ihre 
digitale Balance zu finden? Welche praktischen Methoden 
eignen sich, um eine selbstbestimmte Mediennutzung zu 
fördern? 

 
Matthias Felling

Fachreferent Medien-
pädagogik/Jugendme-
dienschutz		
			 
	

 		

Zeitgemäße Lernprodukte - 
Erstellung einer eigenen App

Geeignet für Sek. I und II	 	
		

Wissen aufbereiten und präsentieren beschränkt sich in 
der Schule oft auf Lernplakate oder PPT-Präsentationen. 
In diesem Workshop zeige ich, wie man mit Lernenden die 
Lerninhalte aus dem Unterricht in einer eigenen App dar-
stellt. Das ist nicht nur im Informatikunterricht, sondern in 
allen Fächern möglich. Es ist keine Vorerfahrung erforder-
lich.  
Ich berichte von den Erfahrungen an meiner Schule, wie 
wir ein Unterrichtsprojekt zur App-Erstellung in einem 
Bio/Ch-WP II-Kurs durchgeführt haben. 
Wir lernen Design-Grundlagen kennen, entwickeln Prototy-
pen und lernen die Grundlagen des Codings kennen. Dazu 
benötigen wir ein iPad mit den Apps Keynote und Swift 
Playgrounds. 

Frajo Ligmann

Einhard-Gymnasium 
Aachen			 
	

Der Medienkompetenzrahmen NRW wird getragen von:



        WORKSHOPSCHIENE II

WORKSHOPTITEL INHALTE REFERENT:INNEN

Inklusion mithilfe digitaler 
Medien

Geeignet für Grundschule, Förder-
schule und Sek. I und II	 	
			 

				  
			 
	

Wie können digitale Medien Inklusion in Kita und Schule 
aktiv fördern? In diesem Workshop lernen Sie anhand 
praktischer Beispiele und barrierefreier Apps wie Key-
note, Book Creator und GarageBand, wie Tablets zum 
inklusiven Werkzeug werden können. Sie erproben selbst 
digitale Bedienungshilfen des iPad und entwickeln Ideen 
für den Einsatz in Ihrer Einrichtung. Eigene Erfahrungen 
und Perspektiven sind willkommen und fließen in den ge-
meinsamen Austausch ein. Bringen Sie gerne Ihr iPad mit 
und installieren Sie vorab die genannten Apps, inklusive 
aktueller Updates. Vorkenntnisse sind nicht erforderlich – 
Neugier genügt. 
					   

Martin Mucha

Kita-Leitung, Apple 
Professional Learning 
Specialist 		
			 
		

Bildungsmediathek NRW –  
das Portal für digitale Bildungs-
medien und mehr 

Geeignet für Grundschule, Förder-
schule und Sek. I und II	

Die Bildungsmediathek NRW bietet kostenfreie und rechts-
sichere multimediale Inhalte für Lehrende und pädagogi-
sche Fachkräfte in NRW.  
In unserem Workshop zeigen wir Ihnen, wie Sie gezielt 
passende Materialien für Ihren Unterricht finden und diese 
unkompliziert Ihren Schülerinnen und Schülern zugäng-
lich machen können. Dabei erfahren Sie außerdem, wie Sie 
über unser Portal auf weitere Angebote und Apps zugrei-
fen können, die Sie bei der Vorbereitung und Durchführung 
Ihres Unterrichts unterstützen. Weitere Informationen zur 
Bildungsmediathek NRW finden Sie unter: bildungsmedia-
thek-nrw.de.						    
		

Kerstin Daub und Birgit 
Üffing

Medienberatung NRW	
			 
			 
	

Digitale Leseräume entdecken – 
am Beispiel von LeOn und Onilo

Geeignet für Grundschule, Förder-
schule und Sek. I			 
				  
	

Im Rahmen der praxisorientierten Veranstaltung „Digitale 
Leseräume entdecken – am Beispiel von LeOn und Onilo“ 
nehmen Sie die Sichtweise von Schüler*innen ein und 
lernen die zwei digitalen Leseräume LeOn und Onilo aus 
deren Perspektive kennen. Die Lesewerkzeuge lassen sich 
kombiniert von Klasse eins bis sechs im Rahmen der (ver-
bindlichen) Lesezeit im Unterricht einsetzen und ermög-
lichen eine differenzierte Förderung der Lesekompetenz. 
Sie bieten zusätzlich durch ihre Interaktivität und altersan-
gemessenen Inhalte einen Mehrwert, den Sie aus den Au-
gen der Lernenden erkunden und beurteilen werden. Der 
Referent wird Sie in die Möglichkeiten der beiden digitalen 
Lesewerkzeuge einführen. Sie benötigen kein Vorwissen 
zu LeOn oder Onilo.

Wenn Sie ein eigenes iPad oder Endgerät besitzen, bringen 
Sie dieses gerne zur Veranstaltung mit. Onilo und LeOn 
finden Sie als Werkzeuge rechts oben in der Leiste der 
Bildungsmediathek des Euregionalen Medienzentrums. 
Auf diese haben Sie entweder direkt auf der Seite www.
bildungsmediathek-nrw.de oder auch über Logineo kos-
tenlos Zugriff. Ein Zugang dazu ist für die Veranstaltung 
nicht erforderlich.

Sebastian Lewrenz

Medienberater der Be-
zirksregierung Köln	
			 
		
	

Der Medienkompetenzrahmen NRW wird getragen von:

https://bildungsmediathek-nrw.de/
https://bildungsmediathek-nrw.de/


        WORKSHOPSCHIENE II

WORKSHOPTITEL INHALTE REFERENT:INNEN

Podcasts mit dem iPad und Ga-
rageBand erstellen: von der Idee 
bis zur fertigen Tonspur

Geeignet für Grundschule und 
Sek. I und II	  		
			 
	

				  
			 
	

In diesem praxisorientierten Workshop lernen Teilnehmen-
de, wie sie mit dem iPad und GarageBand eigene Podcasts 
im Bildungskontext erstellen können. Nach einer kurzen 
Einführung in die Grundlagen der Audioproduktion steht 
das aktive Ausprobieren im Mittelpunkt: Von der Aufnahme 
über Schnitt und Effekte bis zur Fertigstellung einer Pod-
castfolge. Ziel ist es, grundlegende technische und gestal-
terische Kompetenzen zu vermitteln und die Teilnehmen-
den dazu zu befähigen, sich im Anschluss eigenständig in 
weiterführende Funktionen einzuarbeiten. Der Workshop 
eignet sich ideal für Lehrkräfte und pädagogische Fach-
kräfte, die Podcasting als kreative Methode im Unterricht 
oder in der Projektarbeit einsetzen möchten.			 
		

Frederic Maquet

MediaLab RWTH; 
Katechetisches Institut 
Aachen			 
			 
	

			 
			 
	

Fake News - Medienkompetenz 
und Social-Media-Awareness

Geeignet für Sek. I und II	

Der Workshop bietet eine Einführung in die gängigen Ma-
nipulationspraktiken von Medien und Social Media. Anhand 
ausgewählter Beispiele erarbeiten die TN sich die Fähig-
keit, Manipulationen zu entdecken und deren Wirkweisen 
zu durchschauen. Text- und Bildmanipulationen werden 
ebenso unter die Lupe genommen wie populistische Aus-
sagen und Falschbehauptungen. Ziel ist es, eine kritische 
Sicht auf die Medien- und Kommunikationswelt zu ent-
wickeln. Das ist im Hinblick auf die zunehmende Ausbrei-
tung von populistischen und extremistischen Kampagnen 
eminent wichtig, um die Demokratie zu stützen und zu 
stärken. 							    
			 

Andreas Düspohl

Internationales Zei-
tungsmuseum der 
Stadt Aachen		
			 
		
	

 			 
			 
		

Edumaps für Einsteiger

Geeignet für Grundschule, Förder-
schule und Sek. I und II		
	 			 
			 
	

Erstellen Sie in 60 Sekunden komplette, KI-gestützte 
Pinnwände für Ihren Unterricht und sparen Sie Zeit! Mit 
Edumaps bereiten Lehrkräfte digitale Pinnwände, Timeli-
nes, Wochenpläne und Stickerwände strukturiert, individu-
ell und kollaborativ auf. Integrieren Sie Lernmedien in über 
100 Formaten (Bilder, Videos, PDFs, Excel), importieren Sie 
Padlets, arbeiten Sie in Echtzeit und exportieren Sie Maps 
als Moodle-Kurse oder offline! Profitieren Sie von Lern-
materialien für MINT-Fächer und viele weitere! Edumaps 
ist DSGVO-konform, barrierefrei und sicher. Im Workshop 
erstellen Sie mit verschiedenen Modulen eine eigene Map. 
Sie benötigen dafür ein eigenes Endgerät (optimal: Laptop) 
und Zugang zu Edumaps über die Bildungsmediathek 
NRW.  
Edumaps ist für Lehrkräfte der Region Aachen kostenlos 
nutzbar. 

Christian Schech

Edumaps		
			 
		

			 
			 
	

Der Medienkompetenzrahmen NRW wird getragen von:



        WORKSHOPSCHIENE II

WORKSHOPTITEL INHALTE REFERENT:INNEN

Safer Sexting / Cybergrooming 
- Prävention und Intervention in 
der Schule

Geeignet für Grundschule, Förder-
schule und Sek. I und II	 	
				  
		

				  
			 

Im Workshop lernen die TN die aktuelle Safer- Sexting- 
Kampagne der Landesanstalt für Medien NRW kennen. 
Sie bekommen einen Überblick über aktuelle medienpä-
dagogische Materialien zu den Themen “Cybergrooming“ 
(GS und weiterführende Schule) und „Safer Sexting“ 
(weiterführende Schule) für den präventiven Einsatz in 
der Schule. Eine Methode wird in Kleingruppen praktisch 
umgesetzt. 
Die Rechtslage und die aktuelle Studienlage werden vor-
gestellt. Material für die Grundschule wird an die Hand 
gegeben (jedoch aus Zeitgründen nicht ausführlich vor-
gestellt). 

Jessica Stratmann-
Behr

Redakteurin & Medien-
pädagogin (sendeplatz.
com) i.A. der Landesan-
stalt für Medien NRW	
			 
			 
	

		

Medienthemen leicht gemacht 
- Methoden und Materialien für 
die Praxis

Geeignet für Grundschule und  
Förderschule 

Vieles in der digitalen Netzwelt ist für Kinder leicht zu 
bedienen und zu verstehen. Bei komplexen Zusammen-
hängen benötigen sie jedoch Unterstützung. Dies gilt für 
Kinder an Grundschulen ebenso wie für Heranwachsen-
de mit Förderbedarf. Im Workshop werden Methoden 
und Materialien für die präventive medienpädagogische 
Arbeit vorgestellt und diskutiert. Die Eigen-Erprobung von 
Plattformen und Materialien für die Praxis ist außerdem 
angedacht. 

Digitale Endgeräte für die Erprobungsphase sind hilfreich.

Vorwissen ist nicht notwendig. 

Kristin Langer

Dipl. (Medien-)Pädago-
gin, medienpatch		
			 
		

 		

Ach so geht das! Erklärvideos 
planen und produzieren

Geeignet für Grundschule, Förder-
schule und Sek. I und II	

Videoproduktion unkompliziert und motivierend: In diesem 
Workshop lernen Sie gängige Erklärvideo-Formate kennen 
und erproben ihren Einsatz. Schritt für Schritt geben wir 
Ihnen dabei wertvolle Tipps an die Hand, sowohl für Anfän-
ger:innen als auch für Fortgeschrittene aller Schulformen. 
Bei der Erstellung eines eigenen Erklärvideos werden Sie 
dann selbst kreativ und wenden das Gelernte direkt an.

Egal, ob Sie Ihre eigenen Inhalte motivierend und ver-
ständlich aufbereiten oder mit Ihren Schüler:innen ge-
meinsam spannende Projekte angehen wollen: Wir unter-
stützen Sie bei Ihrem Einstieg in die Videoproduktion!

Der Workshop deckt Teilkompetenzen aus den Kompetenz-
bereichen 1 (Bedienen und Anwenden), 4 (Produzieren und 
Präsentieren) und 5 (Analysieren und Reflektieren) des 
Medienkompetenzrahmens NRW ab.

Weitere Informationen zu unserer Arbeit finden Sie unter 
www.filmundschule.nrw.de. 

Christian Janke

FILM+SCHULE NRW

Der Medienkompetenzrahmen NRW wird getragen von:



        WORKSHOPSCHIENE II

WORKSHOPTITEL INHALTE REFERENT:INNEN

KI-Werkstatt -  
Wir generieren Präsentationen, 
Podcasts, Pop Hits & mehr

Geeignet für Grundschule, Förder-
schule und Sek. I und II	 	
				  
			 

				  
			 
	

Große Sprachmodelle wie ChatGPT sind in der Schule 
angekommen. In diesem Workshop landen noch weitere 
Möglichkeiten generativer KI in unserem Methodenkoffer. 
Inzwischen gibt es eine Flut von Programmen im Netz, mit 
denen wir recherchieren, Bilder erstellen, Präsentationen 
gestalten, Videos und Podcasts generieren oder sogar 
Musikstücke komponieren lassen können. 
In diesem Workshop werden wir aktuelle KI-Tools aus-
probieren und diskutieren, inwieweit wir sie im Alltag und 
in der Bildungsarbeit nutzen können – und wie sie unser 
Leben verändern.

Bringen Sie bitte ein eigenes Gerät mit (Smartphone/iPad/
Laptop)! Im Idealfall haben Sie auch eine Test-E-Mail-Ad-
resse parat, mit der Sie spontan einen Testaccount bei 
einer Online-Plattform Ihrer Wahl einrichten können. 

Frank Schlegel

@digitaldurstig		
			 
		
	

		

Ideenfeuerwerk zum Unterrich-
ten mit dem iPad 

Geeignet für Grundschule, Förder-
schule und Sek. I und II	

Am Beispiel einer konkreten Unterrichtssituation wird 
gezeigt, wie lebendig und aktivierend Unterricht mit dem 
iPad gestaltet werden kann. Neben zahlreichen Tipps und 
Tricks liegt ein Schwerpunkt darin, wie Arbeitsblätter mit 
multimedialen Elementen gestaltet werden können, die 
abseits von textbasierten Arbeitsaufträgen zu unterschied-
lichen Lernzugängen und einer hohen Schüleraktivierung 
führen.  
Wir verwenden dazu ausschließlich die Bordmittel des 
iPads (Safari, Keynote, Numbers). 

Frajo Ligmann

Einhard-Gymnasium 
Aachen			 
		
	

 		

Multimediale Unterrichtsinhalte 
mit Pages und Keynote

Geeignet für Grundschule und 
Förderschule

Pages und Keynote lassen sich auf dem iPad nicht nur 
zur Erstellung von einfachen Texten und Präsentationen 
verwenden. In diesem Workshop lernen Sie unter anderem 
folgende weitere Möglichkeiten kennen, mit denen inter-
aktive Inhalte angeboten werden können:

•	 Das Einbinden von Audiodateien 

•	 Der Einsatz von Bildern als Platzhalter und in Bilder-
galerien

•	 Die Nutzung animierter Folien

Vorwissen zu den Apps ist nicht erforderlich. Benötigt 
wird ein iPad mit den beiden genannten Apps. (Hinweis: 
Vermutlich wären die vorgestellten Funktionen auch mit 
Pages und Keynote an einem Mac einsetzbar. Dies kann 
der Referent aber nicht garantieren) 

Stefan Brandelik 

Medienberater der Be-
zirksregierung Köln

Der Medienkompetenzrahmen NRW wird getragen von:



Der Medienkompetenzrahmen NRW wird getragen von:

  INFORMATIONEN / HINWEISE

Ein kostenloser Mittagsimbiss wird angeboten.

Bei vielen angebotenen Workshops ist die Nutzung eines eigenen digitalen Endgerätes für die aktive Teilnahme 
erforderlich (Smartphone, Tablet oder Laptop). Bitte bringen Sie daher ein mobiles Endgerät mit.


