
Name:	 Computer	überall 1



Name:	 Kreuzung 2



Name:	 Kreuzung 3



Name:	 Anweisungen	kennen 4



Anweisungen	für	Bit
vor	Kreuzungen	und	Abzweigungen:

Geschwindigkeit:

andere	Anweisungen:



Name:	 Acht 5



Name:	 Zickzack 6



Name:	 Wettrennen 7



Name:	 Wettrennen	II 8



neue
Anweisungen	für	Bit

springen:

andere	Anweisungen:



Name:	 neue	Anweisungen	üben 9



Name:	 neue	Anweisungen	üben 10



Lösung neue	Anweisungen	üben 10


